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基於同儕互評的STEM VR專題實作模式

於學⽣⾼層次思考及學習成就之影響

論文題目



計畫需求

1 場地 電腦教室

2 學生 東門國小 五年級學⽣ 25人/梯

3 收費 基本場地費 ( or 免費)

4 時間 合計一週 早上 9~12點



活動設計 STEM VR 專題實作─校園導覽

S Science

T Technology

E Engineer

M Math

校園資料蒐集、分析、整理

VR編輯器、電腦

VR器材使用、專題產出

測量距離、路徑規劃



研究問題 加入同儕互評是否能提升……

1 學⽣運算思維

2 批判性思維

創造⼒思維

合作傾向

學習成就

3

4

5



受試者

新竹市東門國小

五年級學⽣

科目：STEM冬令營課程

測試工具

問卷調查

前後測

研究方法



實驗流程 國小五年級兩個梯次 (n=50)

運算思維傾向、批判思考傾向、
創造⼒傾向、合作傾向之前測

課程介紹說明、VR素材蒐集

控制組(25人)
⼀般教師評分/
評論STEM專題活動

實驗組(25人)
結合同儕互評
STEM專題活動

運算思維傾向、批判思考傾向、
創造⼒傾向、合作傾向之後測、
作品評分

收到教師回饋
進⾏修改

收到回饋
進⾏修改




